
КОМАНДНАЯ ИГРА, 

НАПРАВЛЕННАЯ 

НА РАЗВИТИЕ 

ЦИФРОВЫХ НАВЫКОВ  
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ИГРОВАЯ ПЛАТФОРМА НА ОСНОВАНИИ

БРАУЗЕРНОГО РЕШЕНИЯ

ЗАДАНИЯ НА РАЗВИТИЕ 

ЦИФРОВЫХ НАВЫКОВ

ВЫСОКАЯ ДИНАМИКА ЗА СЧЕТ

СОРЕВНОВАТЕЛЬНОСТИ И АЗАРТА

ВСЯ ИГРА ПОСТРОЕНА НА .ВРЕМЕНИ

ЭТО ИГРА НА  И ОПЕРАТИВНОЕ СКОРОСТЬ

ПРИМЕНЕНИЕ СОВРЕМЕННЫХ 

ТЕХНОЛОГИЙ ДЛЯ РЕШЕНИЯ ЗАДАЧИ.

ПРИ ЭТОМ МЫ ОПРЕДЕЛЯЕМ НЕ ТОЛЬКО 

КОМАНДУ, КОТОРАЯ СПРАВИТСЯ 

СО ВСЕМ ПАКЕТОМ ЗАДАНИЙ РАНЬШЕ.

МЫ ТАКЖЕ ВЕДЕМ  СТАТИСТИКУ

ПО ТИПАМ ЗАДАЧ: КАКИЕ КОМАНДЫ 

С КАКИМ ВИДОМ ЦИФРОВЫХ НАВЫКОВ 

ЛУЧШЕ СПРАВЛЯЮТСЯ.

ЭТИ ДАННЫЕ НАМ 

ПОНАДОБЯТСЯ 

ДЛЯ РЕФЛЕКСИИ 

И ВЫВОДОВ ИЗ ИГРЫ. 
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К ВЫПОЛНЕНИЮ ПАКЕТА ЗАДАНИЙ 

КОМАНДЫ МОГУТ ПРИСТУПАТЬ 

ПО-РАЗНОМУ:

МОЖНО ПОДЕЛИТЬ ПАКЕТ МЕЖДУ 

УЧАСТНИКАМИ ПО ТИПУ ЗАДАНИЙ, 

ПО УРОВНЮ СЛОЖНОСТИ, 

ПО СПОСОБНОСТЯМ И СПЕЦИАЛЬНЫМ 

ЗНАНИЯМ ЧЛЕНОВ КОМАНД ИЛИ ДАЖЕ 

ПО СПЕЦИФИЧЕСКИМ ТАЛАНТАМ 

УЧАСТНИКОВ ГРУППЫ.

УЧАСТНИКИ РАБОТАЮТ 

В КОМАНДАХ, ИСПОЛЬЗУЯ 

СВОИ ГАДЖЕТЫ 

КАЖДАЯ КОМАНДА 

ПРИ РЕГИСТРАЦИИ ПОЛУЧАЕТ 

ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ДОСТУП 

К СИСТЕМЕ И ВЕСЬ ПАКЕТ 

ЗАДАНИЙ 

ЗА СЧЕТ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ 

ПРОГРАММНОЙ ОБОЛОЧКИ 

ИГРА МОЖЕТ БЫТЬ МАСШТАБИРОВАНА 

ДО ЕДИНОВРЕМЕННОГО ПОДКЛЮЧЕНИЯ 

1000 УЧАСТНИКОВ ИЗ РАЗНЫХ ГОРОДОВ 

И ИГРОВЫХ ЛОКАЦИЙ.



T I M E T I M E T I M E 

ВСЕ ЗАДАНИЯ ТАК ИЛИ ИНАЧЕ СВЯЗАНЫ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ЦИФРОВЫХ НАВЫКОВ: 

ЭФФЕКТИВНОСТЬ РАБОТЫ УЧАСТНИКОВ С ПОМОЩЬЮ ПРОГРАММНОЙ 

ОБОЛОЧКИ ИЗМЕРЯЕТСЯ МГНОВЕННО И С ТОЧНОСТЬЮ ДО ПРОЦЕНТА. 

ВЕДЬ КАЖДОЕ РЕШЕНИЕ КОМАНДЫ ОТРАЖАЕТСЯ НА ВРЕМЕНИ 

ПРОХОЖДЕНИЯ ИХ ГЕРОЕМ МАРШРУТА И ЕГО БЕЗОПАСНОСТИ 

(В ТОМ ЧИСЛЕ И КИБЕРБЕЗОПАСНОСТИ).

АДМИНИСТРАТОР ИГРЫ В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО 

ВРЕМЕНИ ВИДИТ ВСЕ ДЕЙСТВИЯ КОМАНД 

И МОЖЕТ УПРАВЛЯТЬ УРОВНЕМ СЛОЖНОСТИ 

КВЕСТА ПРЯМО ВО ВРЕМЯ ИГРЫ.

ОБРАБОТКА 

ИЗОБРАЖЕНИЙ 

И РАБОТА 

С ВИДЕОФАЙЛАМИ 

 

РАБОТА 

С ДАННЫМИ 

ЦИФРОВОЕ 

ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ  

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 

МАКРОСОВ 

И СКРИПТОВ

ЗНАНИЕ ОСНОВ 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

КОНВЕРТИРОВАНИЕ 

И ДРУГИЕ 

ВЕРНОЕ РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ЗАДАЧ ВЕРНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЦИФРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ  ПО УЧАСТНИКАМ КОМАНДЫ, 

К РЕШЕНИЮ ЗАДАЧИ И  ДЛЯ РЕШЕНИЯ ИГРОВОГО ПАКЕТА УВЕРЕННОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СОБСТВЕННЫХ ГАДЖЕТОВ

ИСПЫТАНИЙ ПОЗВОЛЯТ ПРОЙТИ ВСЕ ИГРОВЫЕ СЛОИ. 
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