
Про стратегическое 
партнерство и принятие 
решений в условиях 
волатильности

Деловая игра

ГРАНИ



• Как выстраивать стратегию                             
с партнерами и конкурентами?

• Как отличить первых                            
от вторых?

• Что делать,                                          
если договоренности                                    
не выполняются?

• Агрессивный рост                                         
или стабильное развитие?

• Сколько стоит репутация? 

Все грани 
стратегического 
партнерства и принятия 
решений в условиях 
волатильности                        
в одной игре!

От 6                    
до 150 
человек

От 2               
до 3 часов



ЦЕЛИ                 

И ЗАДАЧИ 

ИГРЫ

Всего за пару часов 

динамичной игры 

участники:

потренируются 

видеть картину 

в целом, 

отслеживать 

изменения 

рынка и быстро 

на них 

реагировать

протестируют 

разные 

сценарии                     

своих               

стратегий 

выстраивания 

партнерских 

отношений

отточат навык 

ведения 

переговоров и 

отслеживания

контекста

увидят разные 

коммуника-

ционные 

модели и 

проследят 

эффективность 

каждой в 

динамике



А ЕЩЕ «ГРАНИ» - 
это

Динамичное                                         
и очень азартное 
соревнование команд                                 
(от 3 до 6 в одной игре)

Современная игра 
с использованием 
гаджетов 
участников 

Отличный тренажер 
командного 
взаимодействия 

Настоящий вызов 
аналитическим 
способностям 
участников

Катализатор                                 
для выявления 
ведущей 
коммуникационной 
стратегии ваших 
коллег!



СОВРЕМЕННАЯ 
ИГРОВАЯ ПЛАТФОРМА

В одной программе 

собрана вся 

информация, 

необходимая 

командам для 

принятия решений 

интерактивная 

карта игры, которая 

обновляется                            

в режиме реального 

времени

возможности 

команд 

динамический рейтинг

справочная информация 

фаза игры, таймер                          

и встроенный чат                         

для приватных сообщений 

между командами 



Это поле                          
для экспериментов 
и тренировки 
команд

В этой игре нет правильного 
ответа или выверенной модели

«Грани» могут быть использованы как самостоятельное                              
событие для азартного сражения между коллегами: 

игра поможет взбодрить, напитать энергией в начале недели; 

настроить команды на работу и остаться развлекательным 
фановым событием;

или стать входом в дальнейшее исследование темы принятия 
решений в условиях волатильности или поведенческой 
психологии в условиях конкуренции.
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